
Legende

•	Grundlagen der  
Informatik

•	Angewandte  
Informatik

•	Wahlpflicht •	Überfachliche  
Schlüsselkompetenzen

•	Schwerpunkte •	Mathematische und wirt-
schaftliche Grundlagen

Abschlussarbeit
•	Praxisanteile/ 

Praktika/Projekt

Bachelorthesis

•	Einführung in  
die Programmierung

•	Rechnerarchitektur und  
Betriebssysteme

•	Wissenschaftliches  
Arbeiten 1:  
Informatik und  
Gesellschaft

•	Diskrete Mathematik 1

•	Einführung in die Betriebswirtschaftslehre

•	Technisches Englisch

•	Seminare aus dem  
aktuellen Angebot

•	Seminare aus dem  
aktuellen Angebot

•	Seminare aus dem  
aktuellen Angebot

•	Praxis der Softwareentwicklung

•	Transferleistungen Theorie/Praxis

•	Einführung in die  
objektorientierte  
Programmierung

•	Rechnernetze

•	Unternehmens­
modellierung

•	Diskrete Mathematik 2

•	Algorithmen und  
Datenstrukturen

•	Formale Grundlagen  
der Informatik

•	Datenbanksysteme

•	Software Engineering

•	Angewandte Analysis

•	Softwarequalität

•	IT-Sicherheit

•	Statistik

•	Schwerpunktmodul 1

•	Projektmanagement

•	Schwerpunktmodul 2

•	Wahlpflichtmodul 1

•	Wahlpflichtmodul 2

•	Webarchitekturen

•	Schwerpunktmodul 3

•	Cloud und verteilte  
Systeme

•	Usability Engineering

•	Programmierparadigmen

•	Softwarearchitekturen

•	Wissenschaftliches  
Arbeiten 2:  
Ausgewählte Aspekte  
im Schwerpunkt

Auslandssemester  
(optional)

Semester

Studienverlaufsplan

1 2 3 4 5 6 7

Software Engineering/Angewandte Informatik
Bachelor of Science (B. Sc.)


